
    10  
minutes

2-4  
joueurs

Contenu :  
1 plateau de jeu (44 x 22 cm), 

un chat (22 x 22cm),   

4 figurines souris,  

5 poissons  

et un gros dé en bois.
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Conseils, activités, jeux et coloriages pour vos enfants

www.grandiravecnathan.com

Une histoire par jour… ou plus ! 

Les premiers jeux de société 

La règle du jeu de la marelle

Fabriquer des dominos-coccinelles…
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Vite, vite ! Aide les 4 petites souris  
à regagner leur lit avant que le chat 
n’ait mangé les 5 poissons ! 

Le principe
 Chaque souris est posée sur la case de sa couleur, 

dans un coin du plateau.

 �Le plus jeune commence.  
Chaque joueur à son tour lance le dé : 
   - bleu : il avance la souris bleue d’une case 
   - jaune : il avance la souris jaune d’une case 
   - vert : il avance la souris verte d’une case 
   - rouge : il avance la souris rouge d’une case 
   - étoile : il avance la souris de son choix 
   - poisson : il donne 1 poisson à manger au chat

 �Si une souris est déjà dans son petit lit  
(la bleue par exemple) et que le dé  
indique bleu, le joueur le relance.

Fin de la partie
 �Si les 4 souris sont arrivées dans leur lit  
avant que le chat n’ait mangé tous les poissons, 
l’équipe des souris a gagné.

 �Si le chat a mangé tous les poissons  
avant que les souris ne soient  
bien au chaud dans leur lit :  
aïe aïe aïe ! C’est le chat  
qui a gagné !


