
56 cartes

3-99 ans

2 joueurs

10 min

But du jeu
Sauver le plus grand nombre de bébés animaux.

Préparation du jeu
• �Disposer les 4 cartes « étage »  

en colonne avec le 1 en bas. 
• �Aligner 4 cartes « fenêtre en feu »  

à côté de chaque numéro d’étage 
pour obtenir un immeuble  
de 16 cartes. 

• �Mélanger les cartes « pompier »  
et toutes les distribuer  
aux joueurs.

Déroulement du jeu
Le jeu se joue comme la bataille. Les joueurs prennent  
leur paquet de cartes face cachée et retournent  
en même temps la carte du dessus. Celui qui a joué la carte  
avec la plus grande échelle l’emporte et part avec son camion  
à l’assaut du feu : il retourne une carte « fenêtre en feu ».
S’il a gagné avec une carte :

• 4, il éteint la fenêtre de son choix entre l’étage 1 et 4.
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En cas d’égalité, les joueurs rejouent une carte jusqu’à  
ce qu’il y ait un vainqueur.
Si le joueur retourne une carte : 
• �« animal » : il le sauve des flammes et garde la carte devant lui.
• �« cantinière » ou « cantinier » : il garde la carte devant lui.
• �« borne d’incendie » : il retourne aussitôt une deuxième carte  

et garde les deux cartes devant lui.

Si les joueurs manquent de cartes « pompier » avant de maîtriser 
l’incendie, ils mélangent les cartes « pompier » déjà jouées  
et se les redistribuent. 

Fin du jeu :
Le jeu s’arrête lorsque toutes les fenêtres ont été retournées.  
Les joueurs comptent leurs points : 1 point par animal sauvé  
ou par borne d’incendie, mais 1 point en moins pour le cantinier  
ou la cantinière. Le joueur qui a le plus de points a gagné !

• 2, il éteint la fenêtre de son choix entre l’étage 1 et 2.

• 3, il éteint la fenêtre de son choix entre l’étage 1 et 3.
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